Вопросы АИС-2009

1. Архитектура ПО. Общие положения.

2. Архитектурные стили. Преимущества и недостатки. Примеры применения.

3. ИС. Методы проектирование ИС.

4. Классы ИС. 

5. Методы программной инженерии в проектировании ИС.

6. Понятие жизненного цикла ПО ИС. 

7.  Регламентация процессов проектирования в отечественных и международных стандартах.

8. Установление требований к ИС.

9. Спецификация требований. Модели состояния.

10. Спецификация ассоциаций.

11. Спецификация агрегации и композиции.

12. Спецификация обобщения.

13. Спецификация требований. Модели поведения.

14. Спецификация требования. Модели изменения состояний.

15. Функциональная методика IDEF. 

16. Функциональная методика потоков данных. 

17. Отображение модели данных в инструментальном средстве ERwin. Интерфейс ERwin. 

18. Создание логической модели данных: уровни логической модели; сущности и атрибуты; связи; типы сущностей и иерархия наследования; ключи, нормализация данных; домены. 

19. Создание физической модели: уровни физической модели; таблицы; правила валидации и значение по умолчанию; индексы; триггеры и хранимые процедуры; проектирование хранилищ данных; вычисление размера БД; прямое и обратное проектирование. 

20. Диграммы языка UML. Диаграмма вариантов использования.

21. Диграммы языка UML. Диаграмма деятельности.

22. Диграммы языка UML. Диаграмма последовательности.

23. Диграммы языка UML. Диаграмма классов.

24. Диграммы языка UML. Диаграмма взаимодействия объектов.

25. Диграммы языка UML. Диаграмма развертывания

26. Проекирование интерфейсов. Модель ролей.

27. Проекирование интерфейсов. Модель задач.

28. Проекирование интерфейсов. Модель содержимого.

29. Проекирование интерфейсов. Операционная модель.

30. Проекирование интерфейсов. Модель реализации.

31. Использование паттернов проектирования в программирование.

