Лабораторная работа №4
Методы разработки удобного программного обеспечения

Задание.
Одним из наиболее технологичных подходов к разработке удобного пользовательского интерфейса является проектирование, ориентированное на использование (usage-centered design), предложенное Л. Константайном и Л. Локвуд (L. Constantine, L. Lockwood).
Основная идея этого метода — использование специальных моделей, способствующих адекватному определению набора задач, которые необходимо решать пользователям, и способов организации информации, позволяющих упростить их решение.
Список моделей, которые используются в рамках проектирования, ориентированного на использование, следующий:
1. Модель ролей
2. Модель задач
3. Модель содержимого
4. Операционная модель
5. Модель реализации
Вам необходимо для вашей проектируемой ИС построить одну из  предложенных моделей( либо 1,либо 2, либо 3)
Что должно быть в отчете?
В отчете должна быть представлена построенная вами модель  к проектируемой ИС. К построенной модели дать описание и необходимые комментарии.

